
Associe chaque mot à son niveau 

de langue. 1 Identifier le registre de langue. 

 

 dormir  familier 

 

 

 roupiller  

 

 

 sommeiller courant 

 

 

 mec  

 

 

 jouvenceau soutenu 

 

 

 garçon  
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Associe chaque mot à son niveau 

de langue. 2 Identifier le registre de langue. 

 

 fastidieux  familier 

 

 

 barbant  

 

 

 difficile courant 

 

 

 boulot  

 

 

 travail soutenu 

 

 

 labeur  
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Associe chaque mot à son niveau 

de langue. 3 Identifier le registre de langue. 

 

 rigolo  familier 

 

 

 désopilant  

 

 

 amusant courant 

 

 

 un ami  

 

 

 un camarade soutenu 

 

 

 un pote  
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Associe chaque mot à son niveau 

de langue. 4 Identifier le registre de langue. 

 

 se hâter  familier 

 

 

 se tromper  

 

 

 travailler courant 

 

 

 planquer  

 

 

 camoufler soutenu 

 

 

 se grouiller  
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Associe chaque mot à son niveau 

de langue. 5 Identifier le registre de langue. 

 

 prestement  familier 

 

 

 grognon  

 

 

 harassant courant 

 

 

 une demeure  

 

 

 les cheveux soutenu 

 

 

 un machin  
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Associe chaque mot à son niveau 

de langue. 6 Identifier le registre de langue. 

 

 la tignasse  familier 

 

 

 incommoder  

 

 

 le courroux courant 

 

 

 le docteur  

 

 

 le bruit soutenu 

 

 

 un marmot  
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Associe chacun de ses mots 

soutenus à son synonyme en 

langage courant. 
7 Identifier le registre de langue. 

 

 obtempérer  charmant 

 

 

 affable boire 

 

 

 résider habiter 

 

 

 se désaltérer obéir 

 

 

 une querelle 
un 

mensonge 

 

 

 une calomnie une dispute 
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Associe chacun de ses mots 

soutenus à son synonyme en 

langage courant. 
8 Identifier le registre de langue. 

 

 un nourrisson  boucher 

 

 

 ulcéré un bébé 

 

 

 stupéfait fâché 

 

 

 se fourvoyer important 

 

 

 primordial se tromper 

 

 

 obstruer étonné 
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Associe chacun de ses mots 

familiers à son synonyme en 

langage courant. 
9 Identifier le registre de langue. 

 

 un canasson  la peur 

 

 

 une bécane un enfant 

 

 

 un gosse un vélo 

 

 

 le pognon l’argent 

 

 

 titiller un cheval 

 

 

 la trouille ennuyer 

 

 

http://www.jeuxdecole.net 


