
7 d’un coup ! 
Matériel :  
6 cartes « mouches » 

24 jetons « mouche » 

1 dé 

1 tapette par joueur 

 

Comment jouer ? 
Installer les 6 cartes « mouches » faces visibles au centre de la table. 

Chaque joueur prend une tapette à mouche en mains. Un premier joueur 

lance le dé. Tous les joueurs doivent alors frapper avec la tapette, la carte 

« mouches » qui correspond au nombre indiqué par le dé. On ne peut ta-

per que sur une seule carte par manche. Le gagnant est celui qui tape sur 

la bonne carte en premier. Il remporte un jeton « mouche ».  

Le joueur qui remporte 7 jetons le premier gagne la partie. 
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