Memory du « Mange doudous »

PEROULEEENT DU JEUs

Installer toutes les cartes face cachée. Le ler joueur retourne deux cartes. Si elles sont identiques, le
joueur remporte la paire et rejoue. Si elles sont différentes, ils les reposent, et c’est au tour du joueur
suivant.

Il y a deux cartes spéciales dans le jeu : la carte « Berk » et la carte « Mange-doudous ».

Si dans la paire retournée, il y a la carte Berk, le joueur peut rejouer.

Si dans la paire retournée, il y a la carte « Mange-doudous », le joueur doit remettre sur la table une
des paires qu’il a gagnées. Il peut reposer la carte « Mange-doudous » n’importe ou sur la table.

Si dans la paire retournée, il y a a la fois la carte « Mange-doudous » et la carte « Berk », le joueur
repose seulement ces deux cartes sur la table et c’est au joueur suivant de jouer.

Le gagnant est celui qui a le plus de paires a la fin de la partie.
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- les cartes de mémory
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Positionner toutes les cartes faces cachées sur la table.
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