PUICCCENG LR REUTRUR

MATERIEL ;

1 plateau de jeu

24 cartes

COMMENT TOVER A VNE PARTIE DE MENTEVR :

Tout d'abord, chaque joueur recoit un nombre égal de cartes distribuées une par une.

Le but du jeu du menteur est de se débarrasser le plus vite possible de toutes les cartes
que l'on a en main.

Le premier joueur pose une carte sur le plateau, face visible, et annonce le personnage
de sa carte. Le joueur suivant pose a son tour une carte par-dessus la précédente, mais
cette fois-ci face cachée, en annongant la méme couleur. Ainsi de suite, chaque joueur
pose sa carte face cachée sur le tas et annonce le personnage demandé.

Lorsque I'un des joueurs a un soupgon sur le personnage annoncé par le joueur venant de
poser la carte, il doit dire a voix haute « Menteur ». Le joueur venant de jouer doit alors
retourner sa carte en la montrant a la vue de tous.
= Si le joueur ayant posé la carte a menti, il doit ramasser tout le tas de cartes
accumulées.
= Sile joueur n'a pas menti, celui qui a annoncé « Menteur » ramasse toutes les cartes
du tas.

Le joueur qui a ramassé le tas, recommence, en ne devant pas rejouer la couleur
derniérement sortie.

A savoir : Vous ne pouvez plus étre accusé dés lors que votre carte posée a été recouverte.
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